Фінансовий ефект
Мета: створення електронного бізнес-плану, фінансових прибутків під час реалізації проекту електронного врядування освітніми закладами; з різних джерел (благодійних, спонсорських, комерційних).

Завдання: 
Планування грошових потоків: 

1. Спонсорські → надання послуг населення у рекламі продукції підприємців

2. Благодійні внески → (від батьків, фондів, шефів-випускників)
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3. Надходження від участі у загально шкільних масових заходах з використанням ІТ
4. Виставки-ярмарки виробів учнів, батьків, вчителів на користь покращення інформаційної бази

5. Інтершкола → прибуток від участі в конкурсах з використанням ІТ

Шляхи реалізації 

1. Систематизація нормативно-правового забезпечення у даній сфері діяльності (благодійні внески, батьківський комітет)

2. Створення умов для надання ефективних та недорогих послуг з використанням комп’ютерного класу

3. Розробити Положення про проведення виставки-ярмарки виробів учнів, батьків, вчителів.

4. Намітити заходи, які дадуть фінансовий ефект від реалізації методичних посібників, надходжень від участі у загально-масових заходах з використанням ІТ, «Інтершколи»

5.  Використання систем різноманітних засобів інформування, що зробить процес надання послуг відкритим, контрольованим

6. Запровадження моніторингу показників, що характеризують стан попиту даної інформації

Сценарії свят, класні години, години спілкування, КВК





Реалізація методичних посібників





Інформаційні (впровадження ІТ)





Викладання основ наук (конспекти уроків з використанням ІТ)





Група виробів: іграшки, макети ПК, книжки-розмальовки, книжки-загадки, кубики 








