Проект «Абетка комп’ютерної грамотності»
Мета: 
1. Підвищення комп’ютерної грамотності дошкільників, школярів, батьків, громадськості шляхом використання ІТ навчання на уроках та в позаурочний час

2. Визначення та опрацювання форм навчання комп’ютерної грамотності. Організація процесу навчання комп’ютерної грамотності шляхом використання нестандартних форм і методів.

3. Створення методичних посібників, наочності, роздаткового матеріалу як одного із засобів оволодіння роботою на комп’ютері.

Завдання: 

1. Забезпечення доступу до різних форм здобуття комп’ютерної освіти на рівні користувача

2. Активізація пізнавальної діяльності учнів, учителів, батьків шляхом залучення їх до участі у конкурсах на кращого користувача ІКТ
3. Впровадження інтерактивних форм навчання комп’ютерної грамотності серед учнів, батьків, громадськості

4. Залучення педагогів, вихователів до креативної діяльності, творчого пошуку шляхом створення дидактичних посібників, авторських програм для навчання

5. Підвищення інтелектуального та наукового рівня населення у процесі зв’язків «школа → особистість → владні структури».

