Реалізація дійсного проекту передбачає роботу у трьох напрямках:
· створення і розвиток структури навчання;

· створення наочної дидактичної бази;

· організація загально-масових заходів.

Перший блок здійснюється шляхом залучення учнів, батьків, учителів-фахівців до організації навчання азам роботи на комп’ютері на рівні користувача слідуючим чином:

1. навчання в «Інтершколі», 
виконавці - вчителів інформатики
слухачі – учні, вчителі, батьки

2. організація гуртків «Сходинки комп’ютерної грамотності» (1-5 кл.), 
«Комп – мій друг» (6-8 кл.), «Школа для дорослих» (учні, батьки, населення).

Другий блок передбачає творчу роботу учасників, які мають високий чи належний рівень користувачів ІТ і можуть творчо використовувати їх у процесі педагогічної діяльності шляхом створення наочно-дидактичної бази як одного з додаткових посібників в оволодінню комп’ютерною грамотністю: 

· книги «Розфарбуй», «Компик» (для дошкільників)

· кубики «Комп» (дошкільники та учні початкових класів)

· заняття з навчання комп’ютерної грамотності (дошкільна освіта - старшокласники)

· загадки, тренінги

· перфокарти, буклети.

Реалізація заходів третього блоку даного проекту буде мати вищу якість результативності, коли його учасники зможуть демонструвати здобуті ними досягнення на загал, тобто брати участь в організації та проведенні масових заходів, на яких вони зможуть продемонструвати здобуті знання та навички. це також буде спонуканням та зразком в освоєнні електронними засобами у повсякденному житті для населення.

Пропонується організація  і проведення нестандартних масових заходів: 

· конкурси, 

· реклами,

· турніри,

· конкурси користувачів

Поетапна реалізація даного проекту буде здійснюватися у термін 6-7 місяців та вимагає постійного моніторингового відстеження. 

Очікуваний результат 

1. Опрацьована система різних видів діяльності педагогів у наданні послуг в оволодінні комп’ютерною грамотностю серед учнів та населення

2. Створення та апробація методичних посібників та наочності для дошкільників, учнів та дорослих як допоміжного матеріалу під час вивчення ІТ

3. Активізація пізнавальних інтересів серед різних вікових груп, підвищення рівня інформаційної культури населення

4. Надання можливості доступу населення сільської місцевості до участі в державному управлінні освітою.

